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1. EL CIRCUITO 

Este documento recoge las bases y condiciones generales que regirán el desarrollo de todas las 
pruebas del circuito a lo largo de la temporada. 

El TPB es un circuito internacional de pickleball con sede principal en España y con presencia en 
Portugal, concebido para ofrecer una competición de máximo nivel tanto a jugadores y jugadoras de 
élite como al público aficionado, con un formato moderno y espectacular en entornos urbanos 
emblemáticos. 

 

2. CALENDARIO Y SEDES 

El calendario de pruebas para la temporada 2026 es el siguiente. Las localizaciones exactas de cada 
sede se irán confirmando y comunicando a través de los canales oficiales del circuito. 

La organización se reserva el derecho de modificar, ampliar o reducir el calendario por razones 
operativas o de fuerza mayor, notificándolo con la mayor antelación posible a través de los canales 
oficiales. 

 

# Ciudad Sede Fechas 

1 Gijón Puerto de Gijón 18 – 20 septiembre 

2 Almería Puerto de Almería 23 – 25 octubre 

3 Por confirmar Por confirmar Por confirmar 

4 Por confirmar Por confirmar Por confirmar 

 

 

3. MODALIDADES Y CATEGORÍAS 

Las modalidades que se disputarán en cada prueba del circuito TPB serán las siguientes: 

● Individual masculino 

● Individual femenino 

● Dobles masculinos 

● Dobles femeninos 

● Dobles mixto 

Para que una modalidad salga a competición deberá contar con un mínimo de 5 equipos inscritos. Si 
el número fuera inferior, la organización valorará la viabilidad de la modalidad o su posible fusión con 
otra categoría compatible. 

Ninguna modalidad podrá disputarse con menos de 5 equipos participantes. En caso de que, una vez 
iniciada la competición, algún equipo cause baja, la organización decidirá si continúa o se cancela la 
modalidad afectada. 

 

3.1 Categorías por edad y nivel 

Edad 

● Absoluta: de 18 a 39 años. 

● +40/60: de 40 a 59 años. 

● +60: más de 60 años. 

Nivel 

● Absoluta: niveles 2.5, 3.5 y 4.5. 

● +40/60 y +60: Nivel Único (sin subdivisión por nivel de juego). 
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Aviso organizativo: Para garantizar el correcto desarrollo del torneo y un mínimo de partidos por 
participante, si algún nivel o categoría (+40/60 o +60) no alcanza un mínimo de inscritos, podrá 

unificarse con el nivel superior. Cualquier cambio se avisará con antelación a los afectados. 

 
Disponibilidad de modalidad por edad y nivel 

● Dobles (masculino / femenino / mixto): disponible en todas las edades y niveles. 

● Individual (masculino / femenino): solo disponible en Absoluta, niveles 3.5 y 4.5. Las 
categorías +40/60, +60 y el nivel 2.5 no disponen de cuadro individual. 

 

 
4 Elección de nivel 

La elección del nivel de competición corresponde, con carácter general, al propio jugador/a o pareja 
en el momento de la inscripción, salvo en los supuestos de obligatoriedad recogidos en el siguiente 
punto. 

 

4.1 Obligatoriedad de ascenso de nivel 

● Si una pareja o jugador/a de nivel 2.5 resulta campeón/a de una prueba en una modalidad, 
deberá competir en nivel 3.5 en la siguiente prueba del circuito en la que se inscriba. 

● Si una pareja o jugador/a de nivel 3.5 resulta campeón/a de una prueba en una modalidad, 
deberá competir en nivel 4.5 en la siguiente prueba del circuito en la que se inscriba. 

● Si una pareja o jugador/a gana dos pruebas seguidas en la misma modalidad y nivel, el 
ascenso será definitivo para el resto de la temporada, y no solo para la siguiente prueba. 

● Si un jugador/a se inscribe formando pareja con otro/a que ya tenga obligación de competir 
en un nivel superior, la pareja completa deberá competir en ese nivel superior 

 

4.2 Posible descenso de nivel (a criterio de la organización) 

● Si una pareja o jugador/a no gana ningún partido en dos pruebas seguidas, la organización 
podrá autorizar su descenso de nivel, a petición del interesado/a o de oficio. 

● Si un nivel alcanza su cupo máximo de inscritos, la organización podrá reubicar en el nivel 
inmediatamente inferior a la pareja o jugador/a peor clasificado/a por ranking de entre los 
últimos en acceder al cupo. 

 

4.3 Tamaño de cuadro y mínimos de viabilidad 

● Tamaño máximo de cuadro por nivel (Absoluta) o categoría (+40/60, +60) y modalidad: 8 
grupos de 4 (32 parejas/jugadores). 

● Tamaño mínimo de grupo: 5 parejas/jugadores. 

● Mínimo de viabilidad por nivel: 5 parejas/jugadores inscritos. 

 

4.4 Qué ocurre si un nivel no alcanza el mínimo de inscritos 

Si un nivel de la categoría Absoluta (2.5, 3.5 o 4.5) no alcanza el mínimo de viabilidad de 5 
parejas/jugadores inscritos en una modalidad y prueba concretas, se aplicará el siguiente criterio: 

● Si existe un nivel superior activo en esa misma modalidad y prueba, los inscritos del nivel no 
viable se fusionarán con dicho nivel superior, compitiendo todos en un único cuadro (por 
ejemplo: si el nivel 2.5 no alcanza el mínimo, se fusiona con el nivel 3.5; si el nivel 3.5 no 
alcanza el mínimo, se fusiona con el nivel 4.5). 

● Si el nivel no viable es el nivel 4.5 (o el único nivel que quede tras fusiones previas) y no 
existe un nivel superior al que fusionarse, dicho nivel quedará cancelado para esa prueba. A 
los inscritos afectados se les aplicará la política de devoluciones recogida en el punto 9.4, o 
la reserva de plaza para otra prueba del circuito, a criterio de la organización. 
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Para las categorías +40/60 y +60 rige el aviso organizativo recogido en el punto 3.5: si alguna de las 
dos no alcanza el mínimo de inscritos, podrá unificarse con la categoría superior, avisando con 
antelación a los afectados. 

 

5. SISTEMA DE RANKING TPB 

Se otorgarán puntos de ranking TPB según la ronda alcanzada en cada prueba, diferenciados por 
nivel de competición dentro de la categoría Absoluta (4.5 / 3.5 / 2.5). La siguiente tabla recoge la 
puntuación del Cuadro Final. 

 

5.1 Puntuación — Cuadro Final 
 

Ronda Pro 4.5 3.5 

Campeón/a 400 120 32 

Finalista 240 60 24 

3er puesto 176 34 14 

4º puesto 160 30 12 

Cuartos 100 20 10 

Octavos de Final 50 10 8 

3º de grupo (no clasificado/a) 30 8 4 

4º de grupo (no clasificado/a) 20 5 2 

5º de grupo (no clasificado/a) 10 3 1 

 
Nota: las rondas que no se disputen en una prueba concreta, en función del número de inscritos (ver 
tabla de confección de grupos del Anexo, punto 11.5), no otorgarán los puntos correspondientes a 
esa ronda 

 

5.2 Puntuación — Cuadro de Consolación 
 

Ronda Pro 4.5 3.5 

Campeón/a 120 35 10 

Finalista 80 20 8 

3er puesto 50 15 6 

 
5.3 Desempate en caso de igual puntuación (cabezas de serie) 

● Mejor ranking individual: se favorecerá a la pareja que contenga al jugador/a con el mejor 
ranking individual entre los implicados en el empate. 

● Mayor número de torneos jugados en el circuito. 

● Mejor resultado individual en una sola prueba (por ejemplo, un/a campeón/a de una prueba 
supera a quien ha hecho 4 Cuartos). 

● Sorteo. 

 

5.4 Actualización del ranking 

El ranking se actualizará el lunes siguiente a cada prueba. Se considerarán los resultados de todas 
las pruebas de la temporada en curso. 

 

 

5.5 Puntos APP Global Ranking — Categoría Absoluta, Nivel 4.5 

Estos puntos se otorgan hacia el ranking global externo de la APP (Association of Pickleball 
Professionals), no hacia el ranking interno TPB de los puntos 5.1–5.4. 
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Posición Puntos APP 

1º — Campeón/a 60 

2º — Subcampeón/a 48 

3º — Semifinalista 36 

4º — Cuartos de Final 24 

5º — Octavos de Final 18 

6º — Ronda de 16 18 

7º — Ronda de 16 18 

8º — Ronda de 16 18 

9º–16º — Eliminados de primeras rondas 10 

Ganador/a Cuadro Principal (MD) 4 (bonus) 

Ganador/a Cuadro de Clasificación (QD) 2 (bonus) 

 
6. WILD CARDS 

Aplicado únicamente al nivel 4.5 

 

6.1 Definición y titularidad 

Las Wild Card (WC) son invitaciones de libre designación que otorgan acceso directo al Cuadro Final 
de nivel 4.5, eximiendo a su beneficiario/a del criterio de acceso por ranking. La titularidad de las Wild 
Card corresponde en exclusiva a la organización de TPB. 

 

6.2 Cupo 

Se establece un máximo de 2 Wild Card por prueba en nivel 4.5, dado el tamaño máximo de cuadro 
del circuito (32 parejas/jugadores, 8 grupos de 4). No se contemplan Wild Card en los niveles 3.5 ni 
2.5, que se completan íntegramente por ranking y orden de inscripción. 

 

6.3 Requisitos 

Podrán solicitar una Wild Card jugadores/as de nivel demostrable con resultados que lo acrediten, 
ex-deportistas profesionales de disciplinas afines, o perfiles de interés mediático o de patrocinio para 
el circuito. 

 

6.4 Procedimiento de solicitud 

El jugador/a interesado/a deberá estar previamente inscrito/a en la prueba antes de solicitar la Wild 
Card. La solicitud deberá presentarse formalmente ante la Dirección Deportiva con una antelación 
mínima de 7 días naturales al cierre de inscripciones. La concesión es discrecional y su resolución se 
comunicará al interesado/a antes del sorteo oficial. 

 

6.5 Plazas no utilizadas 

Si una Wild Card no se utiliza, la plaza se libera y se asigna al siguiente jugador/a o pareja elegible 
por orden de ranking. 

 
 

 

7. ESTRUCTURA DE HORARIOS 

Los horarios son orientativos y comunes a todas las pruebas, pudiendo ajustarse en función del 
desarrollo de la competición, la disponibilidad de instalaciones o las condiciones meteorológicas. 
Cualquier cambio se comunicará a través de la plataforma oficial del circuito. 
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Los participantes son responsables de confirmar el inicio de sus encuentros con al menos 24 horas 
de antelación. Los horarios quedarán definitivos 12 horas antes y solo se modificarán por causas de 
fuerza mayor. 

Viernes – Club sede 

● Turno de mañana y tarde (9:00 h aprox.): Individual masculino y femenino de todas las 
categorías disponibles. 

Sábado – Club sede 

● Turno de mañana (9:00 h aprox.): Dobles mixto y categorías adicionales. 

● Turno de tarde (15:00 h aprox.): Dobles masculino y femenino. 

Sábado – Pista central (centro ciudad) 

● 14:00 h aprox.: finales de categorías seleccionadas según disponibilidad y logística deportiva. 

Domingo – Pista central (centro ciudad) 

● 9:00 h aprox.: finales de individual y dobles en todas las modalidades. 
 
 

La programación final en pista central estará sujeta a la logística del evento y la disponibilidad de la 
instalación. 

Los horarios son continuos a lo largo de la jornada: los participantes deben estar disponibles con 
tiempo suficiente por si un encuentro anterior finalizase antes de lo previsto. 

. 

 

8. INSTALACIONES Y PROTOCOLO DE PISTAS 

Todas las pruebas del circuito se desarrollarán en entornos urbanos de referencia, combinando con 
otro espacio o con un club sede como instalación principal con una pista central portátil ubicada en 
un espacio emblemático de la ciudad. 

Marcaje y superficie 

Las pistas del club sede se delimitarán con cinta de marcaje especial en color amarillo/naranja de 5 
cm de grosor. Dado que las condiciones climatológicas y la superficie pueden provocar variaciones 
de hasta ±5 cm o despegues puntuales, los participantes deberán notificarlo a la organización para 
su corrección inmediata. 

La superficie de juego puede variar en función de la instalación (cemento, resina, parqué, goma, 
asfalto, etc.). Se considerarán válidas las superficies lisas y duras que garanticen un bote regular y 
no supongan un riesgo para la integridad física de los participantes. 

En la medida de lo posible, una misma categoría competirá siempre en la misma superficie. Las 
finales y semifinales designadas para la pista central se disputarán sobre superficie de resina flexible 
modular. 

Número mínimo de pistas 

Cada sede deberá disponer de un mínimo de 6 pistas debidamente señalizadas y numeradas para 
poder albergar una prueba del circuito. 

 

9. INSCRIPCIONES Y DEVOLUCIONES 

9.1 Proceso de inscripción y lista de espera 
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Todos los participantes deberán realizar una pre-inscripción a través de la plataforma oficial del 
circuito, seleccionando la modalidad o modalidades en las que deseen competir. La pre-inscripción 
solo quedará formalizada una vez completado el pago correspondiente. 

En las modalidades de dobles, el participante podrá seleccionar pareja únicamente si esta también 
ha completado su pre-inscripción y ha efectuado el pago. 

Todas las pre-inscripciones completas pasarán a la lista de espera, ordenada por ranking TPB 
vigente en el momento del cierre (en dobles, la suma de puntos de ambos integrantes de la pareja). 

Dos semanas antes del cierre del período de inscripciones, pasarán a la lista definitiva las pre-
inscripciones por orden de ranking hasta completar el cupo de cada modalidad. A partir de ese 
momento, los huecos restantes se cubrirán por orden de inscripción. 

Los participantes que no accedan a la lista definitiva por haber alcanzado el cupo establecido 
mantendrán su posición en lista de espera. Las plazas que queden libres por bajas o ampliación del 
cupo se asignarán siguiendo los mismos criterios. 

 

9.2 Cuota de inscripción 

La cuota de inscripción es uniforme para todas las pruebas del circuito, salvo decisión expresa de la 
organización comunicada en la apertura del período de inscripciones. 

Cuota base: 40€, incluye participación en una sola modalidad, un mínimo de tres encuentros en fase 
de grupos, pack del participante y puntos de ranking TPB. 

Modalidad adicional: 15€ por cada modalidad extra sobre la cuota base. 

 

9.3 Vinculación con DUPR 

La vinculación de la cuenta DUPR con el perfil de jugador/a en la plataforma TPB es opcional. Si el 
jugador/a la aporta, el nivel DUPR se tomará en consideración en el momento de la pre-inscripción; 
las variaciones posteriores al cierre del período no tendrán efecto sobre la categoría asignada. 

 

9.4 Política de devoluciones 

La cancelación de la inscripción antes del cierre del período de pre-inscripciones da derecho a la 
devolución íntegra del importe abonado. 

Una vez cerrado el período de pre-inscripciones, no se realizarán devoluciones, salvo causas de 
fuerza mayor debidamente justificadas y aprobadas por la organización tras la finalización del evento. 

La cancelación posterior a la realización del sorteo no generará derecho a devolución alguna. El 
equipo permanecerá en el cuadro de competición y los encuentros no disputados se contabilizarán 
como W.O. 

 

9.5 Proceso de inscripción — datos y flujo 

1. Datos personales del jugador/a (titular) 

● Nombre y apellidos. 

● DNI / NIE / Pasaporte: campo obligatorio y clave principal — permite al sistema detectar si la 
persona ya se ha inscrito en otra modalidad y aplicarle automáticamente la tarifa reducida de 
modalidad adicional. 

● Fecha de nacimiento: valida automáticamente el rango de edad (Absoluta, +40/60 o +60). 

● Email y teléfono. 

● ID DUPR: campo opcional, para vinculación de rating oficial. 

● Talla de camiseta (S/M/L/XL), para el welcome pack. 

2. Selección de competición 
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● Rango de edad: desplegable (Absoluta, +40/60, +60). 

● Nivel: desplegable dinámico (2.5, 3.5, 4.5 para Absoluta; auto-seleccionado en Nivel Único 
para +40/60 y +60). 

● Modalidad: desplegable dinámico según los permisos de edad y nivel. 

● Botón "+ Añadir modalidad extra": genera un nuevo bloque de inscripción aplicando la tarifa 
adicional reducida, asociada al mismo DNI. 

3. Datos de la pareja (solo si la modalidad es Dobles) 

● Nombre y apellidos, y DNI/NIE de la pareja (clave para evitar inscripciones duplicadas o 
incompletas). 

● Email de la pareja, para confirmación automática a ambos. 

● Modalidad de pago de la pareja: "pago el total de la pareja (30€)" o "pago solo mi parte 
(15€)". 

 
 

 

10. PROTOCOLO DE CLIMATOLOGÍA ADVERSA 

En caso de condiciones meteorológicas desfavorables antes o durante el desarrollo de una prueba, 
se activará el siguiente protocolo: 

 

10.1 Imposibilidad de iniciar la competición 

Si las condiciones impiden el inicio de la competición sin previsión de mejora, se cancelará la jornada 
afectada y se evaluarán las opciones para las jornadas siguientes. Para los encuentros programados 
en la pista central urbana, se valorará la posibilidad de trasladarlos a una instalación cubierta, dando 
prioridad a las modalidades de mayor nivel competitivo. Si no fuera posible reactivar la competición, 
se procederá a un reparto equitativo de puntos y premios entre los equipos clasificados hasta ese 
momento. 

Si no se hubiera disputado ninguna fase de la competición, se estudiará la posibilidad de reservar la 
inscripción para otra prueba del circuito. 

 

10.2 Interrupción durante la competición 

Si la competición ya ha comenzado y debe detenerse, la organización esperará hasta un máximo de 
2 horas en la instalación a una mejora meteorológica para reanudar el juego, pudiendo adaptar el 
formato para agilizar el desarrollo restante. 

Si no hay previsión de mejora, se cancelarán las modalidades pendientes de esa jornada y se 
valorará la opción de recuperarlas en jornadas posteriores o instalaciones alternativas, siempre 
informando a los equipos afectados. 

En ningún caso se devolverá íntegramente la cuota de inscripción de una modalidad cancelada, 
aunque se podrá ofrecer la reserva total o parcial para otra prueba del circuito como compensación. 

 

11. FORMATO DE COMPETICIÓN 

11.1 Sorteo y asignación de grupos 

El sorteo de grupos se realizará por orden de ranking TPB actualizado hasta el momento del sorteo. 
El número de cabezas de serie será igual al número de grupos que se formen: se asignarán uno por 
grupo, siguiendo estrictamente el orden de ranking (1er cabeza de serie al Grupo A, 2º al Grupo B, y 
así sucesivamente). El resto de los participantes se distribuirá entre las posiciones libres de cada 
grupo mediante sorteo puro y aleatorio. 
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En caso de empate en puntos de ranking entre varios equipos para la designación de cabezas de 
serie, sus posiciones se sortearán. Los grupos tendrán entre 4 y 7 equipos, garantizándose un 
mínimo de 3 encuentros en condiciones normales de competición. 

 

11.2 Fase de grupos – Sistema de puntuación 

Se disputará 1 juego en modalidad rally score (un punto por jugada) a 21 o 22 puntos, según los 
siguientes escenarios: 

Escenario 1: con empate a 20, se gana con saque propio al alcanzar 22 – 20. 

Escenario 2: con empate a 21, se gana con saque propio al alcanzar 22 – 21. 

El equipo ganador deberá conseguir el punto 21 o 22 con su propio saque. Cada equipo dispondrá 
de 1 tiempo muerto de 1 minuto por juego. Se concederá 1 minuto de descanso para el cambio de 
campo cuando un equipo alcance los 11 puntos. En dobles, los participantes podrán cambiar su 
posición inicial (derecha/izquierda) en ese cambio de campo. 

 

11.3 Cuadro eliminatorio 

Se clasificarán directamente para el cuadro eliminatorio los equipos que terminen en 1ª y 2ª posición 
de cada grupo. En función del número total de participantes por modalidad, podrán clasificarse 
además los mejores terceros y/o cuartos de grupo. 

Los criterios de desempate en fase de grupos son, por orden de aplicación (desarrollo completo en el 
Anexo, punto 11.5.3): 

● 1er criterio: diferencia entre partidos ganados y partidos perdidos entre los equipos 
empatados. 

● 2º criterio: diferencia entre juegos ganados y perdidos entre los equipos empatados. 

● 3er criterio: diferencia entre puntos ganados y perdidos entre los equipos empatados. 

Los criterios se aplican sucesivamente mientras persista un triple empate (o superior). En el 
momento en que solo queden 2 equipos empatados, prevalece el resultado del enfrentamiento 
directo entre ambos. Si tras aplicar los tres criterios el empate persiste, se realizará un sorteo. 

Tamaño del cuadro y número de cabezas de serie: 32 (8 CS) / 16 (4 CS) / 8 (2 CS) / 4 (2 CS). 

 

11.4 Rondas eliminatorias – Sistema de puntuación 

Los encuentros del cuadro eliminatorio hasta cuartos de final se disputarán a 1 juego en modalidad 
rally score a 21/22 puntos (mismos escenarios que en fase de grupos). Las semifinales y la final se 
jugarán al mejor de 3 juegos a 21. 

Por causas organizativas, meteorológicas o de tiempo disponible, la organización podrá adaptar el 
formato de puntuación a 1 juego a 11/15/21 o al mejor de 3 a 11/15. 

 

11.5 Anexo — Tablas de formación de grupos, cuadro final y cuadro de 
consolación 

11.5.1 Criterio de cabezas de serie 

El número de cabezas de serie será igual al número de grupos que se formen en el torneo. Estos 
jugadores/as se seleccionarán de entre los de mayor puntuación según el ranking TPB actualizado 
de la semana anterior a la competición. 

Distribución: los cabezas de serie se asignarán a cada uno de los grupos, uno por grupo, siguiendo el 
orden de ranking (1º al Grupo A, 2º al Grupo B, y así sucesivamente). El resto de los jugadores/as se 
distribuirá mediante sorteo entre las posiciones libres de cada grupo. 

Tabla de confección de grupos según número de inscritos 
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Inscritos 
Nº 

grupos 
Jugadores/grupo 

Clasif. Cuadro 
Final 

Clasif. 
Consolación 

Fase eliminatoria 

5 1 5 4 1 Semifinales (4) 

6 1 6 
4 (4 mejores de 

grupo) 
2 Semifinales (4) 

7 1 7 
4 (4 mejores de 

grupo) 
3 Semifinales (4) 

8 2 4-4 
4 (2 mejores de 

grupo) 
4 Semifinales (4) 

9 2 4-5 
4 (2 mejores de 

grupo) 
5 Semifinales (4) 

10 2 5-5 
6 (3 mejores de 

grupo) 
4 Cuartos (8) 

11 2 5-6 
6 (3 mejores de 

grupo) 
5 Cuartos (8) 

12 3 4-4-4 
6 (2 mejores de 

grupo) 
6 Cuartos (8) 

13 3 4-4-5 
6 (2 mejores de 

grupo) 
7 Cuartos (8) 

14 3 4-5-5 
6 (2 mejores de 

grupo) 
8 Cuartos (8) 

15 3 5-5-5 
6 (2 mejores de 

grupo) 
9 Cuartos (8) 

16 4 4-4-4-4 
8 (2 mejores de 

grupo) 
8 Cuartos (8) 

17 4 4-4-4-5 
8 (2 mejores de 

grupo) 
8 (el 5º eliminado) Cuartos (8) 

18 4 4-4-5-5 
8 (2 mejores de 

grupo) 
10 Cuartos (8) 

19 4 4-5-5-5 
8 (2 mejores de 

grupo) 
11 Cuartos (8) 

20 4 5-5-5-5 
8 (2 mejores de 

grupo) 
12 Cuartos (8) 

21 5 4-4-4-4-5 
15 (3 mejores de 

grupo) 
6 

Octavos de Final 
(16) 

22 5 4-4-4-5-5 
15 (3 mejores de 

grupo) 
7 

Octavos de Final 
(16) 

23 5 4-4-5-5-5 
15 (3 mejores de 

grupo) 
8 

Octavos de Final 
(16) 

24 6 4-4-4-4-4-4 
12 (2 mejores de 

grupo) 
12 

Octavos de Final 
(16) 

25 6 4-4-4-4-4-5 
12 (2 mejores de 

grupo) 
13 

Octavos de Final 
(16) 

26 6 4-4-4-4-5-5 
12 (2 mejores de 

grupo) 
14 

Octavos de Final 
(16) 

27 6 4-4-4-5-5-5 
12 (2 mejores de 

grupo) 
15 

Octavos de Final 
(16) 

28 7 4-4-4-4-4-4-4 
14 (2 mejores de 

grupo) 
14 

Octavos de Final 
(16) 

29 7 4-4-4-4-4-4-5 
14 (2 mejores de 

grupo) 
15 

Octavos de Final 
(16) 

30 7 4-4-4-4-4-5-5 
14 (2 mejores de 

grupo) 
16 

Octavos de Final 
(16) 

31 7 4-4-4-4-5-5-5 
14 (2 mejores de 

grupo) 
14 (los 5os 
eliminados) 

Octavos de Final 
(16) 

32 8 4-4-4-4-4-4-4-4 
16 (2 mejores de 

grupo) 
16 

Octavos de Final 
(16) 
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Cuadro Final 

 
Semifinales (4 clasificados/as) 

Para 5, 6, 7, 8 y 9 inscritos. 

● 5, 6 y 7 inscritos (1 grupo): los 4 mejores del grupo pasan a semifinales. 

o Semifinal 1: 1º vs 4º. 

o Semifinal 2: 2º vs 3º. 

 
● 8 inscritos (2 grupos de 4): los 2 mejores de cada grupo pasan a semifinales. 

o Semifinal 1: 1ºA vs 2ºB. 

o Semifinal 2: 1ºB vs 2ºA. 

 
● 9 inscritos (1 grupo de 4 y 1 de 5): se clasifican 4 (2 mejores de cada grupo). 

o Semifinal 1: 1ºA vs 2ºB. 

o Semifinal 2: 1ºB vs 2ºA. 

 
 

 

Cuartos (8 clasificados/as) 

Para 10 a 16 inscritos. 
 

• 10 inscritos (2 grupos de 5): Se clasifican 6 jugadores (los 3 mejores de cada grupo). 

o Cuartos1: 1º del grupo A – Bye 
o Cuartos2: 3º del grupo A vs 2º del grupo B 
o Cuartos3: 2º del grupo A vs 3º del grupo B 

o Cuartos4: 1º del grupo B – Bye 

• 11 inscritos (2 grupos de 5 y 6): Se clasifican 6 jugadores (los 3 mejores de cada grupo). 

o Cuartos1: 1º del grupo A – Bye 
o Cuartos2: 3º del grupo A vs 2º del grupo B 
o Cuartos3: 2º del grupo A vs 3º del grupo B 

o Cuartos4: 1º del grupo B – Bye 

• 12, 13 y 14 inscritos (3 grupos de 4 / 2 grupos de 4 y 1 de 5 / 1 grupo de 4 y 2 de 5)): Se 
clasifican 6 jugadores (los 2 mejores de cada grupo). 

o Cuartos1: 1º del grupo A – Bye 
o Cuartos2: 2º del grupo C vs 2º del grupo B 
o Cuartos3: 1º del grupo C vs 2º del grupo A 

o Cuartos4: 1º del grupo B – Bye 

• 15 inscritos (3 grupos de 5): Se clasifican 6 jugadores (los 2 mejores de cada grupo 

o Cuartos1: 1º del grupo A – Bye 

o Cuartos2: 2º del grupo C vs 2º del grupo B 
o Cuartos3: 1º del grupo C vs 2º del grupo A 

o Cuartos4: 1º del grupo B - Bye 

• 16, 17, 18, 19 y 20 inscritos (4 grupos de 4 / 3 grupos de 4 y 1 de 5 / 2 grupos de 4 y 2 de 5 / 

1 grupo de 4 y 3 de 5 / 4 grupos de 5)): Se clasifican 8 jugadores (los 2 mejores de cada 
grupo). 

o Cuartos1: 1º del grupo A vs 2º del grupo D 
o Cuartos2: 1º del grupo C vs 2º del grupo B 
o Cuartos3: 1º del grupo D vs 2º del grupo A 

o Cuartos4: 1º del grupo B vs 2º del grupo B 
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Octavos de Final (16 clasificados/as) 

Para 21 a 32 inscritos. 

● 21, 22 y 23 inscritos (4 grupos de 4 y 1 de 5 / 3 grupos de 4 y 2 de 5 / 2 grupos de 4 y 3 de 
5): se clasifican 15 (3 mejores de cada grupo). 

o Octavos 1: 1ºA–Bye 
o Octavos 2: 2ºB vs 3ºD 
o Octavos 3: 2ºC vs 2ºE 
o Octavos 4: 1ºD vs 3ºB 
o Octavos 5: 1ºC vs 3ºA 
o Octavos 6: 1ºE vs 3ºC 
o Octavos 7: 2ºA vs 2ºD 

o Octavos 8: 1ºB vs 3ºE. 

 
● 24, 25, 26 y 27 inscritos (6 grupos de 4 / 5 grupos de 4 y 1 de 5 / 4 grupos de 4 y 2 de 5 / 3 

grupos de 4 y 3 de 5): se clasifican 12 (2 mejores de cada grupo). 

o Octavos 1: 1ºA–Bye 
o Octavos 2: 2ºC vs 2ºF 
o Octavos 3: 1ºE vs 2ºB 
o Octavos 4: 1ºD–Bye 
o Octavos 5: 1ºC–Bye 
o Octavos 6: 1ºF vs 2ºA 
o Octavos 7: 2ºD vs 2ºE 

o Octavos 8: 1ºB–Bye. 

 
● 28, 29, 30 y 31 inscritos (7 grupos de 4 / 6 grupos de 4 y 1 de 5 / 5 grupos de 4 y 2 de 5 / 4 

grupos de 4 y 3 de 5): se clasifican 14 (2 mejores de cada grupo). 

o Octavos 1: 1ºA–Bye 
o Octavos 2: 2ºB vs 2ºG 
o Octavos 3: 1ºF vs 2ºC 
o Octavos 4: 1ºD vs 2ºE 
o Octavos 5: 1ºC vs 2ºF 
o Octavos 6: 1ºE vs 2ºD 
o Octavos 7: 1ºG vs 2ºA 

o Octavos 8: 1ºB–Bye. 

 
● 32 inscritos (8 grupos de 4): se clasifican 16 (2 mejores de cada grupo). 

o Octavos 1: 1ºA vs 2ºH 
o Octavos 2: 1ºF vs 2ºC 
o Octavos 3: 1ºG vs 2ºB 
o Octavos 4: 1ºD vs 2ºE 
o Octavos 5: 1ºC vs 2ºF 
o Octavos 6: 1ºH vs 2ºA 
o Octavos 7: 1ºE vs 2ºD 

o Octavos 8: 1ºB vs 2ºG. 

Cuadro de Consolación 

Semifinales (4 clasificados/as) 

● 6 inscritos: 

o 5º vs 6º del grupo. 

 
● 7 inscritos: 

o mini-liguilla entre 5º, 6º y 7º. 
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● 8 inscritos (2 grupos de 4): 3º y 4º de cada grupo juegan semifinales. 

o Semifinal 1: 3ºA vs 4ºB. 

o Semifinal 2: 3ºB vs 4ºA. 

 
● 9 inscritos (1 grupo de 4 y 1 de 5): 3º y 4º de cada grupo (el 5º queda eliminado). 

o Semifinal 1: 3ºA vs 4ºB. 

o Semifinal 2: 3ºB vs 4ºA. 

 
● 10 inscritos (2 grupos de 5): 4º y 5º de ambos grupos. 

o Semifinal 1: 4ºA vs 5ºB. 

o Semifinal 2: 4ºB vs 5ºA. 

 
● 11 inscritos (1 grupo de 5 y 1 de 6): 4º y 5º de cada grupo (el 6º queda eliminado). 

o Semifinal 1: 4ºA vs 5ºB. 

o Semifinal 2: 4ºB vs 5ºA. 

 

 

Cuartos (6 a 8 clasificados/as) 

● 12 inscritos (3 grupos de 4): 3º y 4º de cada grupo. 

o Cuartos1: 3ºA–Bye. 
o Cuartos2: 4ºB vs 4ºC. 
o Cuartos3: 3ºC vs 4ºA. 

o Cuartos4: 3ºB–Bye. 

 
● 13 inscritos (2 grupos de 4 y 1 de 5): 3º, 4º y 5º de cada grupo. 

o Cuartos1: 3ºA–Bye. 
o Cuartos2: 4ºB vs 4ºC. 
o Cuartos3: 3ºC vs 4ºA. 

o Cuartos4: 3ºB vs 5ºC. 

● 14 inscritos (1 grupo de 4 y 2 grupos de 5): Los 3º, 4º y 5º de cada grupo. 

o Cuartos 1: 3º del grupo A vs 5º del grupo B 
o Cuartos 2: 4º del grupo B vs 4º del grupo C 
o Cuartos 3: 3º del grupo C vs 4º del grupo A 

o Cuartos 4: 3º del grupo B vs 5º del grupo C 

● 16 inscritos (4 grupos de 4): Los 3º y 4º de cada grupo. 

o Cuartos1: 3º del grupo A vs 4º del grupo D 
o Cuartos2: 3º del grupo C vs 4º del grupo B 
o Cuartos3: 3º del grupo D vs 4º del grupo A 

o Cuartos4: 3º del grupo B vs 4º del grupo C 

● 17 inscritos (3 grupos de 4 y 1 grupo de 5): Los 3º y 4º de cada grupo (el 5º jugador queda 
eliminado) 

o Cuartos1: 3º del grupo A vs 4º del grupo D 
o Cuartos2: 3º del grupo C vs 4º del grupo B 
o Cuartos3: 3º del grupo D vs 4º del grupo A 

o Cuartos4: 3º del grupo B vs 4º del grupo C 

● 21 inscritos (4 grupos de 4 y 1 grupo de 5): los 4º y los 5º de cada grupo. 

o Cuartos1: 4º del grupo A - Bye 
o Cuartos2: 4º del grupo D vs 5º del grupo E 

o Cuartos3: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 
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o Cuartos4: 4º del grupo B – Bye 

● 22 inscritos (3 grupos de 4 y 2 grupo de 5): los 4º y los 5º de cada grupo. 

o Cuartos1: 4º del grupo A - Bye 

o Cuartos2: 4º del grupo D vs 5º del grupo E 
o Cuartos3: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 

o Cuartos4: 4º del grupo B vs 5º del grupo D 

● 23 inscritos (2 grupos de 4 y 3 grupo de 5): los 4º y los 5º de cada grupo. 

o Cuartos1: 4º del grupo A vs 5º del grupo C 
o Cuartos2: 4º del grupo D vs 5º del grupo E 
o Cuartos3: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 

o Cuartos4: 4º del grupo B vs 5º del grupo D 
 

 

Octavos de Final (16 clasificados/as) 

 
● 15 inscritos (3 grupos de 5): Los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 2: 5º del grupo B vs 5º del grupo C 
o Octavos 3: 4º del grupo B - Bye 
o Octavos 4: 3º del grupo C - Bye 
o Octavos 5: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 6: 4º del grupo C - Bye 
o Octavos 7: 5º del grupo A - Bye 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 18 inscritos (2 grupos de 4 y 2 grupos de 5): Los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo D vs 5º del grupo C 
o Octavos 3: 4º del grupo B - Bye 
o Octavos 4: 3º del grupo C - Bye 
o Octavos 5: 3º del grupo D - Bye 
o Octavos 6: 4º del grupo A – Bye 
o Octavos 7: 4º del grupo C vs 5º del grupo D 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 19 inscritos (1 grupo de 4 y 3 grupos de 5): Los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 5º del grupo B 
o Octavos 3: 4º del grupo B vs 5º del grupo C 
o Octavos 4: 3º del grupo D - Bye 
o Octavos 5: 3º del grupo C – Bye 
o Octavos 6: 4º del grupo A vs 5º del grupo D 
o Octavos 7: 4º del grupo D - Bye 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 20 inscritos (4 grupos de 5): Los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 5º del grupo B 
o Octavos 3: 4º del grupo B vs 5º del grupo C 
o Octavos 4: 3º del grupo D - Bye 
o Octavos 5: 3º del grupo C - Bye 
o Octavos 6: 4º del grupo A vs 5º del grupo D 
o Octavos 7: 4º del grupo D vs 5º del grupo A 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 
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● 24 inscritos (6 grupos de 4): los 3º y 4º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A - Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo B 
o Octavos 4: 3º del grupo D - Bye 
o Octavos 5: 3º del grupo C - Bye 
o Octavos 6: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 
o Octavos 7: 4º del grupo D vs 4º del grupo E 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 25 inscritos (5 grupos de 4 y 1 grupo de 5): los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo B 
o Octavos 4: 3º del grupo D vs 5º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo C – Bye 
o Octavos 6: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 
o Octavos 7: 4º del grupo D vs 4º del grupo E 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 26 inscritos (4 grupos de 4 y 2 grupo de 5): los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo B 
o Octavos 4: 3º del grupo D vs 5º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo C vs 5º del grupo E 
o Octavos 6: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 
o Octavos 7: 4º del grupo D vs 4º del grupo E 
o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 27 inscritos (3 grupos de 4 y 3 grupo de 5): los 3º, 4º y 5º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 4º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo B 
o Octavos 4: 3º del grupo D vs 5º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo C vs 5º del grupo E 
o Octavos 6: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 
o Octavos 7: 4º del grupo D vs 4º del grupo E 

o Octavos 8: 3º del grupo B vs 5º del grupo D 

● 28 inscritos (7 grupos de 4): los 3º, 4º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 3º del grupo G vs 4º del grupo B 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo D 
o Octavos 4: 3º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo D vs 4º del grupo G 
o Octavos 6: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 
o Octavos 7: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 29 inscritos (6 grupos de 4 y 1 grupo de 5): los 3º, 4º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 3º del grupo G vs 4º del grupo B 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo D 
o Octavos 4: 3º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo D vs 4º del grupo G 
o Octavos 6: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 

o Octavos 7: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 
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o Octavos 8: 3º del grupo B vs 5º del grupo G 

● 30 inscritos (5 grupos de 4 y 2 grupo de 5): los 3º, 4º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A vs 5º del grupo F 

o Octavos 2: 3º del grupo G vs 4º del grupo B 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo D 
o Octavos 4: 3º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo D vs 4º del grupo G 
o Octavos 6: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 
o Octavos 7: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 

o Octavos 8: 3º del grupo B vs 5º del grupo G 

● 31 inscritos (4 grupos de 4 y 3 grupos de 5): los 3º, 4º de cada grupo. Los 5º quedan 
eliminados 

o Octavos 1: 3º del grupo A – Bye 
o Octavos 2: 3º del grupo G vs 4º del grupo B 
o Octavos 3: 3º del grupo E vs 4º del grupo D 
o Octavos 4: 3º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo D vs 4º del grupo G 
o Octavos 6: 4º del grupo C vs 4º del grupo E 
o Octavos 7: 3º del grupo F vs 4º del grupo A 

o Octavos 8: 3º del grupo B – Bye 

● 32 inscritos (8 grupos de 4): los 3º y los 4º de cada grupo 

o Octavos 1: 3º del grupo A vs 4º del grupo H 
o Octavos 2: 4º del grupo D vs 3º del grupo E 
o Octavos 3: 4º del grupo B vs 3º del grupo G 
o Octavos 4: 3º del grupo C vs 4º del grupo F 
o Octavos 5: 3º del grupo D vs 4º del grupo E 
o Octavos 6: 4º del grupo A vs 3º del grupo H 
o Octavos 7: 4º del grupo C vs 3º del grupo F 

o Octavos 8: 3º del grupo B vs 4º del grupo G 

 
 

 

12. DOTACIÓN ECONÓMICA Y PREMIOS 

Cada prueba del circuito tendrá una dotación económica total de 5.000€ en premios, repartidos entre 
las categorías con premio en metálico: Absoluta — Nivel 4.5, Categoría +40/60 y Categoría +60. 

 

12.1 Premios Absoluta 4.5 

● Dobles (masculino / femenino / mixto): 1º puesto 500€/pareja, 2º puesto 300€/pareja. 

● Individual (masculino / femenino): 1º puesto 250€, 2º puesto 150€. 

 

12.2 Premios Sénior +40/60 y +60 

● Categoría +40/60 (masculino / femenino / mixto): 1º puesto 220€/pareja, 2º puesto 
130€/pareja. 

● Categoría +60 (masculino / femenino / mixto): 1º puesto 160€/pareja, 2º puesto 
90€/pareja. 

 

12.3 Tabla de premios (desglose) 
 

Categoría Modalidad 1º puesto 2º puesto Subtotal 

Absoluta 4.5 Dobles Masc/Fem/Mixto (3 subcat.) 500€ × 3 300€ × 3 2.400€ 

Absoluta 4.5 Individual Masc/Fem (2 subcat.) 250€ × 2 150€ × 2 800€ 
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Categoría Modalidad 1º puesto 2º puesto Subtotal 

+40/60 Dobles Masc/Fem/Mixto (3 subcat.) 220€ × 3 130€ × 3 1.050€ 

+60 Dobles Masc/Fem/Mixto (3 subcat.) 160€ × 3 90€ × 3 750€ 

TOTAL    5.000€ 

 
Los importes definitivos podrán variar en función de las retenciones fiscales aplicables según los 
convenios bilaterales entre España y el país de origen del premiado/a. Los premios se abonarán en 
un plazo máximo de 15 días tras la finalización del torneo, una vez confirmados los datos de cada 
ganador/a. 

 

13. BAJAS Y WALK OVER (incomparecencias) 

Las bajas deberán comunicarse con al menos 24 horas de antelación al inicio del torneo. 

Si una baja se produce durante el transcurso del evento, la pareja tendrá derecho a los puntos y 
premios que correspondan a la última ronda alcanzada. 

Si una baja es comunicada una vez transcurrido el plazo y esta no está debidamente justificada, está 
será considerada Walk over. 

● Walk over: Si una pareja no se presenta a un partido, perderá por W.O. y se le restarán 20 
puntos del ranking. 

 

14. TRATAMIENTOS EN PISTA (Medical Time Out - MTO) 

Se establece un procedimiento para el tratamiento de condiciones médicas agudas que ocurran 
durante un partido, con el fin de garantizar la seguridad del jugador sin perjudicar el ritmo de la 
competición. 

 

Definición y Solicitud 

Un Medical Time Out (MTO) es una interrupción del juego solicitada por un jugador para que una 
condición médica aguda y tratable pueda ser evaluada y/o tratada. 

No se concederá un MTO por fatiga general, falta de condición física, calambres ordinarios que no 
sean agudos, o para condiciones preexistentes que no se hayan agravado de forma evidente durante 
el partido. 

La solicitud debe realizarse al Juez Árbitro en pista en el momento de la lesión, preferiblemente entre 
puntos. 

 

Procedimiento y Tiempos 

 
● El Juez Árbitro y el Supervisor del Tour evaluarán la situación. 

● El jugador dispondrá de un (1) MTO de hasta tres (3) minutos por partido para 
autotratamiento o recibir asistencia menor. 

● Dado que no se garantiza la presencia de un fisioterapeuta, la decisión del Supervisor sobre 
la capacidad del jugador para continuar será definitiva. 

 

Adaptación al Formato de Juego 

Debido a que la mayoría de los partidos se disputan a un único juego, solo se permitirá un (1) MTO 
por jugador por partido. En el caso de las finales, donde los partidos son al mejor de tres juegos, se 
mantendrá el límite de un (1) MTO de cinco minutos por partido. 

 

Condiciones Especiales 
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● Sangrado: Si un jugador sufre una herida con sangrado activo, el Juez Árbitro detendrá el 

juego inmediatamente. Se concederá un tiempo médico obligatorio de hasta cinco (5) 
minutos para controlar la hemorragia. Este tiempo no contará como el MTO del jugador. 

● Exceder el Tiempo: Si el tratamiento excede el tiempo asignado, el Juez Árbitro aplicará una 
penalización por demora de juego, que podrá resultar en la pérdida de puntos o la retirada 
del partido si el jugador no puede reanudar el juego de inmediato 

 

15. ARBITRAJE 

Con carácter general, los encuentros de la fase de grupos serán autogestionados por los propios 
participantes, basándose en los principios de honestidad deportiva y juego limpio que deben presidir 
la práctica del pickleball. 

Cualquier incidencia podrá ser comunicada a la organización o al/a la Juez Árbitro/a de turno, quien 
valorará si es necesaria la intervención arbitral. 

 

Arbitraje en rondas finales 

Las finales contarán con arbitraje obligatorio. Las semifinales también serán arbitradas siempre que 
los recursos de personal disponibles lo permitan. 

Existe la figura del juez itinerante, que no arbitra un encuentro de forma permanente pero puede 
intervenir en cualquier momento para tomar una decisión arbitral que considere necesaria. 

Una vez finalizado cada encuentro, los participantes deberán reportar el resultado al juez itinerante 
de su zona, responsable de introducirlo en la plataforma. El resultado deberá ser verificado por los 
jugadores desde su perfil. Realizado el paso de grupos a cuadro eliminatorio, habrá 10 minutos hasta 
el inicio de la primera ronda; pasado ese tiempo, no se admitirán reclamaciones sobre la fase 
anterior. 

 

16. COACHING 

Para ejercer como coach en la pista central durante la competición, el/la entrenador/a deberá 
registrarse previamente en la plataforma del circuito y aportar la documentación que acredite su 
formación o experiencia deportiva. 

En modalidad de dobles, si cada participante cuenta con su propio coach, solo podrá sentarse en el 
banco aquel que sea acordado mutuamente, notificando el nombre elegido al juez de pista antes del 
inicio del encuentro. 

El coaching estará permitido exclusivamente durante los tiempos muertos, cambios de campo, entre 
juegos o paradas arbitrales y médicas. Queda expresamente prohibido durante el desarrollo de los 
puntos o entre punto y punto. 

Se prohíbe el uso de cualquier dispositivo electrónico que permita la transmisión de información 
externa al encuentro (smartwatch, teléfono móvil, etc.). 

 

17. MATERIAL DE JUEGO 

Pelota oficial 

La pelota oficial del Top Pickleball Tour es NOX, que deberá utilizarse en todos los encuentros del 
circuito, tanto en fase de grupos como en el cuadro eliminatorio. 

Previo a cada encuentro, los participantes solicitarán en la mesa de control 1 pelota (individuales) o 2 
pelotas (dobles) para realizar el calentamiento oficial. Al finalizar el encuentro, las pelotas deberán 
devolverse en la mesa de control para poder registrar el resultado. 
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Palas 

En todas las categorías se recomienda su uso aunque no sea de carácter obligatorio. La validación 
de la pala sigue tres pasos: indicación de la dirección del torneo, verificación por parte del jugador/a, 
y confirmación por el árbitro antes del inicio del encuentro. 

Listado oficial de palas certificadas: https://equipment.usapickleball.org/paddle-list/ 

 

Hidratación y avituallamiento 

La organización podrá facilitar agua y fruta a los participantes como deferencia, sin que esto 
constituya una obligación contractual. Se recomienda que cada jugador/a traiga su propia bebida y 
alimentación para garantizar su bienestar a lo largo de la jornada. 

 

18. CÓDIGO DE VESTIMENTA 

Con el objetivo de profesionalizar el circuito, mejorar la imagen en televisión y facilitar la captación de 
patrocinadores, el Top Pickleball Tour establece un código de vestimenta obligatorio para todos los 
participantes en caso de llegar a las finales disputadas en la pista central urbana. Si los integrantes 
de una pareja no pueden mantener un código de color coordinado, deberán utilizar la camiseta oficial 
del circuito incluida en el pack del participante. 

El incumplimiento del código de vestimenta será sancionado verbalmente en primera instancia. Si la 
infracción es reiterada, podrá derivar en advertencia técnica, pérdida de punto o, en casos extremos, 
descalificación del encuentro. 

 

19. CÓDIGO DISCIPLINARIO 

Para garantizar la integridad de la competición y el respeto entre todos los participantes, el Top 
Pickleball Tour aplicará un código de conducta estricto antes, durante y después de cada prueba. La 
autoridad para su aplicación recae en el/la Juez Árbitro/a y el equipo de organización. 

 

Puntualidad 

Los participantes son responsables de presentarse en el tiempo y la pista asignados. Transcurridos 
10 minutos desde el inicio programado sin la presencia de uno de los dos equipos, el equipo 
presente deberá notificarlo en la mesa de control. 

Salvo causa justificada, se podrá conceder el encuentro por ganado al equipo presente (W.O.), 
sancionar al equipo ausente o incluso descalificarlo si la incidencia fuera reiterada. En encuentros al 
mejor de 3 juegos, se perderá el primer juego a los 10 minutos y el partido completo a los 15 minutos. 

 

Lesiones y bajas 

Si se produce una lesión durante un encuentro, el juego se detendrá y se evaluará el alcance de la 
misma. El jugador/a lesionado/a dispondrá de 3 minutos de asistencia sanitaria desde el inicio del 
tratamiento para reincorporarse al juego. 

Si no puede continuar, el encuentro se dará por ganado al equipo contrario. En modalidad de dobles, 
si la baja se produce antes del sorteo de la competición, se podrá sustituir al/a la jugador/a 
afectado/a por otro/a con igual o menor ranking. Una vez iniciada la competición, no se admitirán 
sustituciones y la pareja quedará descalificada. 

Todas las situaciones no contempladas expresamente en esta normativa serán evaluadas y resueltas 
por la Dirección del Torneo y el equipo de organización del Top Pickleball Tour. 
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